
GeoGebra の日本語への翻訳の現状と問題点
北海道工業大学 和地輝仁

2009年3月25日



本報告の目的

• GeoGebraの簡単な紹介

•普及活動

•翻訳の現状, 工夫, 問題点の紹介

•翻訳への参加募集
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1. GeoGebraとは

GeoGebra は,

•フリー (GPL2 or later) で

•マルチプラットフォーム (Java) な

•教育機関向け

•動的数学ソフトウェアであり,

•幾何 (図形), 代数 (方程式) と解析 (グラフ) を結びつけたもの.

実演: 「動的」「結びつける」の意味

2002年以降複数の国際的な賞を受賞している.



2. ウェブスタート (1)

GeoGebraホームページ
http://www.geogebra.org/

最新版は 3.2pre (表計算
と統計が新機能の例)



2. ウェブスタート (2)

インストーラーをダウンロードするか, ウェブスタートを利用してインストー
ルする. KNOPPIX/Math/2009にも収録.



3. 開発の現状 (1)

主要な開発メンバー

• Markus Hohenwarter (作者, プロジェクトディレクター)

• Michael Borcherds (主開発者)

• Judith Hohenwarter (ドキュメント, 翻訳責任者)

開発は活発. この1年で 3.0 から 3.2 になり, 新機能も次々に採用されている.



3. 開発の現状 (2)

• 2009年3月16日時点の対応言語数:

– インターフェイスは44か国語に翻訳 (3.2pre).

(2008年3月時点では39か国語 (3.0)).

– ただし3.2preのヘルプマニュアルの翻訳は集まりが悪そう.

•翻訳者は, アプリケーションの開発メンバー以外の人たちがほとんどで, 自
発的に翻訳をしている.



4. 翻訳すべきもの. 翻訳の方法

各翻訳者が翻訳を要請されているもの:
日本語訳

• アプリケーションのインターフェイス ○
• Webサイト ○
• ヘルプマニュアル ○
• その他の文書 △
• GeoGebra Wiki ×
• (User Forum) ×

多くの翻訳において,翻訳者の立場では何を訳せばよいかが明確で,開発者の立
場では翻訳されたものを微調整すらする必要がないように, 翻訳の過程が「シ
ステム化」されている.



4.0. 翻訳の手引き (1)

トップ



4.0. 翻訳の手引き (2)

インターフェイス



4.0. 翻訳の手引き (3)

ヘルプマニュアル



4.1. アプリケーションのインターフェイスの翻訳

下のファイルをダウンロードして展開し, Java アプリケーションattesoro.jar

を用いて「プロパティ」を編集する. 実演: 編集してみる



4.2. Webサイトの翻訳

訳すべきものの一覧表の一例



4.2. Webサイトの翻訳

このページで翻訳する



4.3. ヘルプマニュアルの翻訳

英語版ヘルプマニュアル



4.3. ヘルプマニュアルの翻訳

日本語版ヘルプマニュアル



4.3. ヘルプマニュアルの翻訳

オンラインヘルプ (自動生成)



4.3. ヘルプマニュアルの翻訳

インデックスの類いを慎重に扱う必要がある.



4.3. ヘルプマニュアルの翻訳

索引の惨状



4.4. その他の文書の翻訳

クイックスタート



4.4. その他の文書の翻訳

本 Introduction to GeoGebra



4.5. GeoGebra Wiki (1)

自由な教材の置き場所



4.5. GeoGebra Wiki (2)



4.6. User Forum (1)

議論の場



4.6. User Forum (2)



5. 翻訳における問題点

•そもそも何を拠り所にすればよいか
(例: 他のオブジェクトに従属するオブジェクト)

•訳語不足
(例: Arc, CircularArc, Sector, CircularSector)

•コマンド名は日本語か英語か
(入力の繁雑さ, 補完の問題, 作図手順での表示, ヘルプでの表記)

•ヘルプの索引



6. 日本語の情報源

下は和地のサイト. http://www.hit.ac.jp/~wachi/geogebra/

本やMLすらない? 実演: 情報提供や訳語対応表を見てみる



7. デモ

•実演: pstricks などの生成

•実演: 動的なweb page の作成


